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Einflihrung

Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Wie orientieren wir uns? Wie und wo warten wir? Kénnen integrativ
gestaltete Orientierung und Verweilsituationen neue Raume
entstehen lassen? Der Titel »Inbetween« bezieht sich auf die
Tatsache, dass wir nicht des Wartens wegen warten. Wir méchten
irgendwo ankommen. Dabei ist das Orientieren und Verweilen ein
integraler Bestandteil von Bewegungsprozessen.

Welche Rolle spielen Raumzuschnitt und Raumgeflige, Zonierungen,
Farbe, Oberflache und Material und damit verbunden Beleuchtung,
Akustik und Information? Durch gestalterische Konzepte kénnen
qualitative Erlebnisse erzeugt werden. Einfaches Orientieren und
kurzzeitiges Warten sind wesentliche Bausteine von Mobilitat, die
durch das integrierende Design von Prozess, Raum, Information und
Produkt neu untersucht werden.

Skydeck im Silberturm: Kick-Off-Meeting Besuch des DB-Ideenzugs in Oberursel Als Rahmen und exemplarischer Ort werden Ist- und Sollzustande

s e o e am Hauptbahnhof Frankfurt am Main untersucht. Die Entwurfs-
konzepte gehen auf spezifische Situationen ein, verweisen in ihrer
exemplarischen Auseinandersetzung gleichzeitig iber den Ort hinaus
und kénnen ebenso auf andere Situationen Ubertragen werden.
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Die Ebenen des Frankfurter Hauptbahnhofs

Am Frankfurter Hauptbahnhof befinden sich zwei unterirdisch gelegene B-Ebenen,
die das Bahnhofsviertel und den Fernbahnhof mit S- und U-Bahnen raumlich
verbinden.

Ebene B1 ist eine grof3raumige Flache, welche die Passagiere der angeschlossenen
Mobilitatsangebote bestmoglich zum nachsten Mobilitatstrager oder in Richtung
Stadt unterirdisch verteilen und leiten soll. Service- und Einkaufsangebote geben
der B1-Ebene einen fur deutsche Grof3stadte ublichen Hauptbahnhofs-Charakter.

Bei der B2-Ebene handelt es sich um eine deutlich kleinere Raumstruktur, die
als reiner Transferraum dient. Sie verbindet Parkhaus, Bahnsteige der S-Bahn
und den Fernbahnhof und weist keine Ladengeschafte auf. Die Verweildauer ist
in den beiden B-Ebenen sehr unterschiedlich. Es gilt gestalterische Konzepte zu
entwickeln, die auf diese Unterschiede, Nutzungsspezifika und Kontexte gezielt
eingehen.

Das ubergeordnete Verbinden durch eine entwerferische Auseinandersetzung
bildet die Frage, wie man einer unterirdischen Ebene in einem Bahnhof eine
Raumaqualitat verleihen kann, die zum positiven Erfahren von Mobilitat mit
offentlichen Verkehrsmitteln beitragt. Raumaspekte, die nicht nur als notwendige
Transfer-Raumsituationen empfunden werden, sondern eine Qualitat erzeugen, die
beispielsweise auch bei Zugverspatungen gerne als Aufenthaltsort gewahlt wird?
Wie konnen unterirdische B-Ebenen als angenehme stadtraumliche Erweiterungen
wahrgenommen werden? Wie ist der Wechsel des Mobilitatstragers in einer
Ortlichkeit wie dem Hauptbahnhof in Frankfurt so angenehm wie moglich zu
erleben? Welche gestalterischen Konzepte und Ma3nahmen haben das Potenzial,
Mobilitatsraume als maf3geblichen Teil positivempfindbarer Zukunft zu vermitteln?

“'ca.460.000 Reisende
am Tag

25 Gleise in funf
Bahnsteighallen

4 unterirdische Gleise
fur S-Bahnen

~Ca. 350 Zuge im
Fernverkehr taglich

~'Ca.290 Zuge im
Regionalverkehr
taglich

~Ca.1100 S- und
U-Bahnen taglich

Zukunftsaufgaben der Deutschen Bahn

Bahnhofe mussen auch bei maximaler Auslastung gut funktionieren - Die

DB rechnet in den nachsten Jahren mit einem ca. 20-30 Prozent hoheren
Passagieraufkommen. Dieses enorme Wachstum gilt es zu kanalisieren und Raume
der Mobilitat zu gestalten, die z. B. das unterirdische Warten auf S- und U-Bahnen
am Frankfurter Hauptbahnhof sowohl zu Stof3zeiten wie zu niedrig frequentierten
Zeiten stets zu einem positiv erlebten Teil der Mobilitatserfahrung machen.

“'Wartesituationen am Bahnsteig

Unterschiedliche Wartezeiten benotigen unterschiedliche Gestaltungskonzepte.
Das Warten grof3er Personenmengen direkt am Bahnsteig auf den in Kurze
eintreffenden Zug erfordert bei hoher Personenanzahl gezielt gestaltete
Raumsituationen, die ein- und aussteigende Fahrgaste optimal aufnehmen und
verteilen konnen.

“'Wartesituation in der B-Ebene

Die B-Ebene ist das raumliche Bindeglied zwischen dem Stadtraum und den
Bahnsteigen der U- und S-Bahnen. Hier verortete Essens- und Einkaufsangebote
sowie grof3flachige Raumsituationen bieten Potenzial zur Gestaltung von
Wartesituationen, die auch fur langere Verweilzeiten geeignet sind.

Wie und wo man wartet, ergibt sich aus unterschiedlichen Anspruchen der
Reisenden. Wie lasst sich eine gute Aufenthaltsqualitat erzeugen? Wie konnen
Informationssysteme in der B-Ebene, die Uber bevorstehende Fahrten informieren,
helfen, das Verweilen in der B-Ebene zu verbessern? Kann man durch qualitative
Gestaltungsmafinahmen einem steigenden Passagieraufkommen in den
kommenden Jahren gerecht werden und das unterirdische Verteilen und Verweilen
der Passagiere optimieren? Die Lage der Corona-Pandemie 2020 bedarf ebenso
einer guten Verteilung von Passagieren im ganzen Bahnhof und der optimierten
Nutzung aller Flachen. Integrierende Gestaltung kann auch hierzu einen wichtigen
Beitrag leisten.
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Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Die Kompexitat des Frankfurter Hauptbahnhofes stellt die
Herausforderung an das Projekt - Das grofflachige Ebenensystem
beinhaltet verschiedene Mobilitatsangebote, bietet eine Vielzahl an
Services, gliedert sich in unterschiedliche Zustandigkeitsbereiche
und muss sowohl verstanden, als auch so angenehm wie moglich

erlebt werden konnen.
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B1-Ebene

Einfiihrung

A-Ebene Stadtraum
B-Ebene Transfer und Einkauf
B2-Ebene
12 C-Ebene S- und U-Bahn
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Herausforderungen der Deutschen Bahn

Regionale und urbane Mobilitat

Die Urbanisierung nimmt stetig zu. Bis 2050 wird die Bevolkerung in den grof3en
urbanen Ballungszentren Deutschlands um 8 Mio. zunehmen - eine grofe
Herausforderung fur die innerstadtische Mobilitat. Die Fahrgastzahlen in den
GroBstadten wachsen deutlich.

Bereits heute befordern wir alleine in den S-Bahn-Systemen von Berlin, Frank-
furt, Hamburg, Stuttgart, Munchen sowie in der Rhein/Ruhr Region zusammen
werktags uber 5 Mio. Menschen. Das Staupotenzial nimmt stetig zu. Schon
heute stehen Autofahrer in deutschen Stadten uber 120 Stunden jahrlich im
Stau. Ohne einen starken OPNV mit einer starken Schiene und der Integration
neuer Mobilitatsformen steigt diese Zahl weiter.

Die gesundheitlichen Gefahren durch Feinstaub und Stickoxide wird immer

Verbesserung der Luftqualitat bei — vor allem in den Innenstadten.

Einfliihrung

14

groBer. Mit bis zu 80 Prozent emissionsfreien Fahrten tragt der OPNV zudem zur

A &0 Mio.
Relsende pro Tag an
deutschen Bahnhoren

21 Mrd.
zusdtzliche Fahrgaste pro
Jahr im ORPNWY

Die Bahnhofe

Bahnhofe werden kunftig zu den meistfrequentierten Orten Deutschlands
zahlen. Nur mit einem signifikanten Aus- und Umbau ist der Anstieg von
heute 20 Mio. auf kunftig 40 Mio. Reisende pro Tag zu bewaltigen.

Menschen wollen 6ffentliche Orte, an denen sie sich wohlfuhlen. Nur mit Ver-
besserung der Aufenthaltsqualitat und der Serviceangebote werden wir dem
Anspruch, Bahnhofe als »Third Places«, Orte an denen wir neben dem Zuhause
und der Arbeitsstelle gerne Zeit verbringen, gerecht.

In Zukunft wird der flexible Wechsel zwischen verschiedenen Mobilitats-
angeboten, seien sie offentlich oder individuell, Normalitat sein. Mit dem
Bahnhof als attraktiver physischer Knotenpunkt der Vernetzung wird
multimodale Mobilitat komfortabel.

15
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Thoughtless Acts
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Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Thoughtless Acts

Recherchiert von Domenico Bosterling & Kyrill Kohl

Thoughtless Acts sind Beobachtungen von
intuitivmenschlichem Verhalten . Dabei dient der
offentliche Raum, bzw. Mobilitatsraum als ein
geeigneter Bereich fur Feldfoschung. Wir halten
intuitiv abgestellte Dinge mit unseren Beinen fest, sei
es aus Angst vor Diebstahl oder zum Stabilisieren.
Wir stapeln intuitiv Mull auf vollen MUlltonnen, wir
lehnen uns an, stellen ab, laufen drum herum, usw..
Diese Verhaltensmuster konnen helfen, Interaktionen
und Funktionen von Raumen besser zu verstehen um
gestalterisch darauf reagieren zu konnen.

Fazit ' Thoughtless Acts sind Verhaltensmuster welche man bei
kontinuierlicher DurchfUhrung von Beobachtungen bestimmten Bereichen

in der B-Ebene und dem Bahnsteigbereich zuordnen kann. BedUrfnisse der
Reisenden konnen sichtbar gemacht werden. Wie konnen beispielsweise Tische
im offentlichen Raum aussehen? Wie wartet man 3 Minuten, 10 Minuten oder
auch 30 Minuten - bei Tag und bei Nacht? Die Beobachtung von ,Thoughtless
Acts® ist eine nutzerzentrierte Methode der Problem- und Losungsformulierung
fur Gestaltungsmafinahmen.




Barrieren und Dead Spaces

Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Barrieren und Dead Spaces

Recherchiert von Moritz Zimmermann, Anton Lauer & Philipp Kohl

Die Analyse und das Mapping von Barrieren und Dead
Spaces fokussiert unterfrequentierte Bereiche und
zeigt damit Potenziale auf, die das Mobilitatserlebnis
verbessern konnen. Konnte man in solchen Bereichen
beispielsweise angenehm auf die nachste S-Bahn
warten und somit Uberfullte Bereiche entlasten?




Barrieren und Dead Spaces

Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Fazit ' Uber die Kartierung von Dead Spaces (Raume, die kaum bis gar nicht
genutzt werden) lassen sich ebenso wie bei der Kartierung der Auslastung

von Bereichen, raumliche Potentiale abbilden. In den Bereichen lassen sich
gestalterische Maf3inahmen verorten, die den Mobilitatsprozess des Reisenden
unterschiedlich stark beeinflussen. Dead Spaces sind haufig Unorte, die
beispielsweise als offentliche Toiletten dienen. Ihre Aufwertung durch
Gestaltung kann die Atmosphare des gesamten Raumes und somit auch das
Mobilitatserlebnis verbessern. Barrieren konnen solche Raume erzeugen, aber
auch verhindern.

B Laufwege
B Hindernisse (bspw. Saulen und Ticket-Automaten)
Ladenflachen

B Dead Spaces (wenig frequentierte Bereiche)
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Akustik

Recherchiert von Felix Pape

Akustik und Lautstarke sind ein Teil 6ffentlicher Bereiche die unser Verhalten
beeinflussen. Lautstarke und unangenehme Gerausche konnen Stress ausldosen
und beeinflussen unser Wohlbefinden. Das Erstellen einer Akustik-Karte

gibt einen Uberblick Uber kritische Bereiche in der B-Ebene am Frankfurter
Hauptbahnhof. Wie kann man auf Lautstarke gestalterisch reagieren?

Fazit ' In der B1-Ebene herrschen durchschnittlich 60 db(A) Lautstarkepegel.
Das entspricht der Lautstarke eines normalen Gesprachs. Der Lautstarke-
Pegel wird als wenig belastend wahrgenommen. An den Zugangen zur B1-
Ebene sorgen Bahn und Automobil-Verkehr in der A-Ebene fur eine erhohte
Larmbelastung. In diesen Bereichen ist die Lautstarke fur eine langere
Aufenthaltsdauer nicht geeignet.

Akustik

60 - Wl + 80 Zahlenin Lux

24
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Beleuchtungsstarke

V.- Prof. Knut Volzke

Farbtemperatur

29- I+ 4700 Zahlenin Lux

29 -

+ 5500 Zahlen in Kelvin

Raume, besonders unterirdisch ohne Tageslicht, benotigen eine ausgewogene
Beleuchtung. Eine erstellte Lichtkarte zeigt zu dunkle Bereiche auf und erstellt
einen Gesamteindruck einer Station und ihrer vorhandenen Beleuchtung. Kann
eine besser geplante und gestaltete Lichtqualitat unser Verhalten und unser
Wohlbefinden auf unserem taglich mobilen Weg positiv beeinflussen?

Lichtintensitat Fazit ' Die B1 Ebene weist einzelne Bereiche auf, in denen eine
unausgewogene Beleuchtung herrscht. Es bilden sich Bereiche die sich sowohl
negativ auf das Sicherheitgefuhl als auch auf das allgemeine Wohlbefinden der
Passagiere auswirken kann. Die B2-Ebene ist ebenso ungleich ausgeleuchtet.
Lichtspots bilden eine unregelmasige Lichtlandschaft. Stark frequentierte
Bereiche sind heller ausgeleuchtet als weniger frequentierte Bereiche.

Direkt vor einem digitalen Monitor mit Live-Informationen Uber die S-Bahn-
Abfahrten am Gleis fallt die Beleuchtung auf 32 Lux und schafft einen dunklen
,Raum® Gegenmafinahmen konnen beispielsweise Lichtkonzepte, soziale
Aktivierungsmafinahmen oder neue Raumstrukturierungen sein.

Lichttemperatur Fazit ' Die Lichttemperaturen in der B1- und B2-Ebene sind
relativ harmonisch und weisen eine angenehme Lichttemperatur auf. Diese sagt
allerdings nichts uber die Lichtqualitat an sich aus. Dafur bendtigt es weitere
Daten.



Farbe und Materialen
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1

B Saulen haben durch Farbe und Material
einen grof3en Einfluss auf die Raumwirkung

B Grof3e Flachen haben das Potential durch
Farbe und Materialitat die Raumwirkung
beeinflussen zu konnen.

Farbe und Materialen

Recherchiert von Clara Brandt

Uber Farbe kann man neben der Identitat, beispielsweise des Betreibers

der angebotenen Mobilitatsservices, Atmospharen erzeugen, Orientierung
vereinfachen und Zonierungen schaffen. Welche Materialien wirken wie auf den
Reisenden? Sitzt man lieber auf Holz oder auf Metall? Sollte Glas transparent
oder transluszent sein?

Fazit ' Das farbliche Spektrum der B-Ebenen bewegt sich in einem grau-
braunlich dunklen Bereich. Die Verwendung von Farben kann sich stark auf das
Wohlbefinden des Fahrgastes auswirken. Die momentan dominanten Farben
der B-Ebene werden als unangenehm empfunden, da diese im Kontext der
B-Ebene am Frankfurter Hauptbahnhof als dreckig interpretiert werden.



Frequentierung
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Frequentierung

Recherchiert von Maria Isenia Spatola und Elschad Abylov

Das Erstellen einer Karte zum Sichtbarmachen der Frequentierung an
bestimmten Stellen durch den Reisenden macht Problembereiche, aber auch
Potentiale des Raums sichtbar. Wie lassen sich diese Raume gestalterisch
beeinflussen, sowohl funktional als auch emotional? Wie lasst sich das Erlebnis
des Reisenden verbessern?

Fazit ' Stark frequentierte Bereiche in der B1- und B2-Ebene sind meist

die direkten fu3laufigen Verbindungswege der Auf- und Abgange zwischen
Stadt, U-Bahn, S-Bahn, Fernzuge, usw.. Gestalterische Ma3nahmen in wenig
frequentierten Bereichen konnen anziehend wirken und stark frequentierte
Bereiche entlasten. Gestalterische Maf3inahmen in zu stark frequentierten
Bereichen konnen zu einer Entlastung durch Umleiten und Verteilen fGhren.
Ebenso konnen atmospharische Gestaltungsmaf3inahmen in beiden Bereichen
zu mehr Aufenthaltsqualitat fuhren.

kaum frequentierte Bereiche
durchschnittlich frequentierte Bereiche
B stark frequentierte Bereiche

B Ubermafiig stark frequentierte Bereiche



Objekte und Interaktionen
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B Hinweisschild, Information, Uhr, Karte
und Fahrtanzeige

B Fahrkartenautomat

Transferbereich

B Reklametafeln
W rot: SOS/Sicherheit
M rosa:Abfallsystem

B orange-rot: Snack-Automaten

Objekte und Interaktionen

Recherchiert von Pu Han

Eine systematische Kartierung der Objekte in den B-Ebenen am Frankfurter
Hauptbahnhof und der Analyse der jeweiligen Interaktion der Nutzenden mit
diesen Objekten machen die B-Ebene besser verstandlich. Welche Bereiche
dienen momentan als Aufenthaltszonen, wo und wie informiert man sich uber
Abfahrten, wie wird man zur nachsten Bahn geleitet, wo kann es aus raumlicher
Sicht zu Engzonen in der Rush-Hour kommen?

Fazit ' Interaktionen Uber grof3e Distanzen hinweg benotigen Orientierung.

Beispiel: Betreten der B-Ebene - Finden und Nutzen der Fahrkarten-Automaten
— Finden des Bahngleises — Betreten des Bahngleises — Finden der richtigen
S-Bahn - betreten der S-Bahn, ..etc.

Wenig ubersichtliche Raume werden anders erlebt als Ubersichtliche Raume
und benotigen andere Orientierungsprinzipien.
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Bereiche welche bei +1000 Personen
Platzprobleme aufweisen

Bereiche die bei #1000 Personen Potenzial der
Aufnahme von Personen bieten konnen

Bereiche die bei +1000 Personen durch eine
gute Planung und Gestaltung Potenziale der
Raumausnutzung bietet

+1000

Recherchiert von Marc Gehrmann

+1000 ist eine experimentelle Anndherung an eine spekulative Annahme: Was
passiert, wenn +1000 Menschen die Bereiche in den B-Ebenen am Frankfurter
Hauptbahnhof auf einmal benutzen? Die extreme Betrachtung fuhrt dazu,

dass man lernt gedanklich mit dem wachsenden Reisendenaufkommen der
néchsten Jahre im OPNV umzugehen. In wieweit ist der Hauptbahnhof fir einen
solchen Anstieg des Reisendendurchlaufs geeignet? Wo gibt es Potenziale? Wie
kann man gestalterisch reagieren und die Verteilung der Passagiere sowohl
funktional, als auch das Erlebnis von Mobilitat optimieren?

Fazit ' Problematische Bereiche in den B-Ebenen sind Kreuzungen, Kurven

und Ubergénge in denen sich mehrere Personenstrome aus unterschiedlichen
Richtungen treffen. Gerade und langgezogene Gange werden erst zu
Problembereichen, wenn es in Kurven oder an Kreuzungen zu Verzdgerungen
kommt. Diese Problembereiche lassen sich durch beispielsweise geplante
Orientierung, Wegeleitung und Raumaufteilung gestalterisch beeinflussen. Aber
auch das Erlebnis solcher Extremsituationen, die in Zukunft vielleicht nicht zu
verhindern sind, wirken sich auf das Wohlbefinden des Reisenden aus - und
dieses Erlebnis kann gestalterisch beeinflusst werden.

35
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re/set mobility design cconference
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Am 07.-08. November 2019 fand an der
Hochschule fur Gestaltung in Offenbach die
Konferenz Shaping future mobility! statt. Sie
gab den Studierenden Einblicke in die aktuelle
Forschung und Gestaltung von Mobilitat.

Main Speaker

ANGELA DORN-RANCKE
HESSISCHE STAATSMINISTERIN FUR WISSENSCHAFT
UND KUNST — Wiesbaden D

CARLO RATTI

MIT SENSEABLE LAB — Boston Usa

DESIGN AND INNOVATION OFFICE RATTI
ASSCOIATI — Turin It

ARCHITECTURE, URBAN PLANNING, DIGITAL
INFORMATION AND URBAN SPACE

OLE B.JENSEN — Aalborg DK
SOCIOLOGIST, URBAN THEORY, URBAN DESIGN

DAVID GILLAM — London UK
CITYID INFORMATION, WAYFINDING AND TRANSPORT
PLANNING

LIEKE YPMA — Berlin D
WHITE OCTOPUS MOBILITY SERVICES

STEFAN ZOLL — Frankfurt am Main D
IOKI ON-DEMAND-MOBILITY, MOBILITY SERVICE AND
ANALYTICS

Shapin

of ®susta

r

re/set international
mobility design conference

Registration until October 24
‘www.project-mo.de

Patronage: Angela Dorn, Hessen StataiMinister =
for Higher Education, Research and tHigilifts EE

H

future
Bbility! D&EIgn
a key factor -
How design Qrives
Ebe dgvelopment

i

nable

mobility systems.

7-8 nov 2019
HfG Offenbach

roject-mo.de
Fuoewe  Prolecimode

- project-mo.de/de/re-set-
mobility-design/

Prof. Dr. Kai Vockler, Angela Dorn-Rancke (Hessische Staats-
ministerin fur Wissenschaft und Kunst), Prof. Peter Eckart
(Vize-Prdsident HfG) und Prof. Bernd Kracke (Prdsident HfG)
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Workshops
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VR Workshop zweitagiger Oculus Quest Workshop
mit VR-NERDS, Hamburg

Virtuelle Realitat (VR) macht digital existierende
Entwurfe begehbar. Bereits vor ihrer Realisierung
konnen Probleme festgestellt und die Wirkung der
Entwirfe im Raum untersucht werden. VR bietet ganz
neue Moglichkeiten des Diskurses. Zeichnungen und
Renderings verdeutlichen Form, Farbe und Grof3e
des Entwurfs, VR fordert einen Dialog Uber Wirkung
im Raum, Beleuchtung und Interaktion. Der Diskurs
verandert sich und fokussiert das Erfahren und Erleben
des Entwurfs. VR betrachtet Planungsvorhaben
ganzheitlicher,namlich nicht nur aus Planerischer
Sicht, sondern aus der wichtigsten Perspektive:

die des Nutzenden. Nutzerzentrierte Gestaltung

gilt als Pramisse zur Akzeptanzsteigerung von
Planungsvorhaben im offentlichen Raum.



Workshops
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Licht Workshop ' Workshop zur Gestaltung von Licht
mit Sascha Homburg

Lichtist ein weitgreifender Parameter der Gestaltung.
Wahrend physische Objekte durch die Auswahl des
Materials, Farbe, Grof3e, usw. gestaltet werden konnen,
wirkt Licht differenzierter.Je nach Leuchtmittelwahl,
Farbtemperatur, Diffusionsfaktor, Leuchtradius, usw.
verandert dies ganze Raumwahrnehmungen. Der Raum
kann zoniert, Atmospharen geschaffen und Highlights
gesetzt werden. In Kombination mit der Gestaltung von
physischen Objekten und Interaktionen wird es komplex.
Spezialwissen zur Gestaltung von Atmospharen und
Raumen hilft den Studierenden zur Gestaltung von
Mobilitatsraumen.
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Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Exkursionen

Projektspezifische Exkursionen sorgen fur Inspiration
und werden jedes Semester neu abgestimmt und
angepasst.

IdeenZug Oberursel

Im Ideenzug der Deutschen Bahn sind visionare
Konzepte fur den zukunftigen Aufenthalt in Zugen
gestaltet und zuganglich gemacht worden. Die
Studierenden konnten sich hier ein differenziertes
Bewusstsein fur den Kontext offentlicher Mobilitat
und Bahnverkehr bilden.

Ideenzug Oberursel

Signature Hiller

Als direkter Partner der Deutschen Bahn produziert
Signature Hiller eine Vielzahl an Ausstattungselementen
fur Bahnhofe und andere Raumlichkeiten der DB.

In ZUrich besuchten wir Designagenturen, Ausstellungen
uber Mobilitat und Information und Hersteller von
Elementen fur den 6ffentlichen Raum. Diese Einblicke
geben neue Impulse fur den Entwurfsprozess.



Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Exkursion Zurich

Burri Public Elements

Ob Straf3enlaterne, Absperrpfosten oder die
beurhmte Landi Bank: Burri Public Elemnts ist
im offentlichen Raum Zurichs uberall zu finden
und setzt durch intelligente Gestaltung Akzente
fur ein positives Erleben der urbanen Welt.

Excursionen

Burri Elements

48

Nose Design

Nose Experience Design

Durch den grof3en Anteil von Projekten aus dem
Mobilitatsbereich konnte Nose Design uberaus
interessante Inhalte zu Themen wie Transportation oder
Material Design den Studierenden vorstellen und den
Umsetzungsprozess veranschaulichen.

49
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Bahnhofe und Flughafen Ziirich

Im Rahmen einer Exkursion nach Zurich
wurden diverse Bahnhofe und Tramhalte-
stellen in Zurich und Umgebung begangen
und dokumentiert. So konnten in kurzer Zeit
viele Vergleichswerte geschaffen und
wichtige Eindrucke gesammelt werden.

Lichtlabor der ZHdK

Dynamische Umgebungen wie Bahnhofe
zeichnen sich insbesondere durch sich
andernde Lichtverhaltnisse aus. Das
Lichtlabor der Zurcher Hochschule der
Klnste gab uns einen Einblick in die
Wirkung von Pigmenten und Lichtfarben auf
unsere Wahrnehmung.

Schaudepot der ZHdK

Eine der umfangreichsten Sammlungen der
Design-Geschichte der Schweiz beherbergt
eine Vielzahl an Objekten, angefangen mit
Stuhlen und Straf3enschildern bis hin zu
Artefakten von vor uber 200 Jahren.

Gewerbemuseum Winterthur

Das Materiallabor in Winterthur bietet optimale
Voraussetzungen sich mit den auf3ergewohnlichsten
Materialien, deren Haptik und raumlichen Wirkung
auseinanderzusetzen.
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Museum fur Gestaltung Ziirich
SBB CFF FFS
Die Schweizer Bundesbahn blickt in dieser Ausstellung

auf ihre Vergangenheit und verdeutlicht die Bedeutung
des Bahnverkehrs in der Schweiz. Unterschiede zur S A

Deutschen Bahn werden beispielsweise bei dem
verwendeten Taktfahrplan der SBB deutlich. Ausstellung, Material Design®
Information Design

Die Vermittlung von Information ist eine der zentralen
Aufgaben des Designs. Dazu widmete das Museum fur
Gestaltungin Zurich eine ganze Ausstellung, in der es
ausschlieBlich um die Kommunikation von Daten geht,
unter Verwendung unterschiedlicher Moglichkeiten der
Kommunikation.

Excursionen

SBB CFF FFS

Ausstellung Information Design

52

Ausstellung Information Design
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Felix Pape

jen

Bojen ist ein Konzept fir modulare Wartebereiche, entworfen
fir die Umbauphase des Frankfurter Hauptbahnhofes. Die
prognostizierte Uberfrequentierung im 6ffentlichen Nahverkehr
fordert eine Umverteilung der wartenden Fahrgaste in

die B-Ebenen. Durch das flexible Aufbausystem kann auf
dynamische Situationen, wie beipielsweise die Veranderung
der Besucherstréme durch Umbaumaf3nahmen, eingegangen
werden. Dies erméglicht zudem die direkte Implementierung
des Nutzerfeedbacks und einen flexiblen Auf- und Umbau.
Aufenthaltsobjekte, Informationsschnittstellen, Licht- und
Soundmodule schaffen Verweilorte in Transitbereichen.




Bojen
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Inbetween

Titoloe

V.- Prof. Knut Volzke

Felix Pape

Konzept

Funktionsprinzip ' Die spannbare Stele ermoglicht den
ortsunabhangigen Aufbau der einzelnen Module. Strom
und Datenleitungen konnen uber die Decke durch die
Stelen zu den Modulen geleitet werden.

] F————————

¢ e




Bojen

Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Bojen umfasst Lehnobjekte, Sitzmodule, Tische

mit Ladestationen, Trennwande, Informations-,

sowie Deckenmodule mit Licht und integriertem
Richtlausprecher. Die durchschnittliche Wartezeit auf
die S-Bahn am Frankfurter Hauptbahnhof betragt
3-18 Minuten. Unterschiedliche Wartezeiten bringen

unterschiedliche Anforderungen an das Warten mit sich:

sitzen, stehen, lehnen, auf und ab laufen, unterhalten,
lesen, etc. Die Geometrie der Anlehnmaoglichkeiten von
Bojen ermdglicht die Benutzung sowohl von kleinen, als
auch von grof3en Personen.

I

p <)

Felix Pape

Eingeloggt im Hotspot, erhalt man schnelles Internet
und personenbezogene Fahrinformation.




Bojen

Inbetween V.- Prof. Knut Vélzke Felix Pape

Il AL ,Die Lichtmodule schaffen
Klang und Licht . - Warmlicht-Inseln in kalten
= und wenig zum Verweilen
; einladenden Transitbereichen*
Richtlautsprecher — Die internen Richtlautsprecher |

ermoglichen individuelle Fahrgastdurchsagen oder das
Abspielen personlicher Musik ohne andere Fahrgaste zu
storen. ,

Raumklang — Die Lautsprecher erzeugen
einen Raumklang als Zuflucht vor den
Umgebungsgerauschen.

Licht — Die Lichtmodule schaffen Warmlicht-Inseln
in kalten und wenig zum Verweilen einladenden

Transitbereichen und konnen dadurch Warteinseln
zwischen Menschenstromen erzeugen.




Bojen

Inbetween

V.- Prof. Knut Volzke

Felix Pape
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Moritz Bisjak
Luke Handon

aravent

Bei unseren Umfragen am Frankfurter Hauptbahnhof ergaben
sich zwei wesentliche Problematiken. Zum einen die deutlich
negativ wahrgenommene Atmosphére und zum anderen die

behabige, Uberfullte und ungeordnete Infrastruktur. Es entstand
ein durch Lamellen gegliedertes Raumelement, welches auf
unterschiedliche Weise die andersartigen Problematiken
behandelt — der Paravent. Die Lamelle, welche aus einem
transluzentem Glas besteht, wird oben sowie unten durch eine
Profilfassung aus Aluminium gehalten und kann sich durch
eine zentrale Achse frei um sich selbst drehen bzw. arretiert
werden. Zudem besitzt das Profil an der rechten sowie an der
linken Seite Scharniere, die die modulare Verkettung beliebig
vieler Elemente erlauben. Durch diese Verkettung ad infinitum
und die Varianz der Winkeleinstellung findet sich ein grofles
Spektrum an Méglichkeiten, in der der Paravent denkbar ware.




Paravent
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Atmosphare — Grof3e B-Ebene

Beobachtungen zeigen, dass Fu3ganger vorwiegend
Fassaden und andere raumliche Grenzen aufsuchen,
um zu warten — Sie suchen sich Nieschen. Der danische
Architekt Jan Gehl bezeichnet dieses Phanomen als
einen Niescheneffekt.

.Ihre (Niesche) Hauptattraktion besteht darin, dass

sie einem die Moglichkeit gibt, Teil der Offentlichkeit

zu sein, dabei aber nur partiell anwesend zu sein. In
einer Nische hat man die Wahl, zurtucktreten und fast
unsichtbar zu werden oder nach vorne zu treten und
aktivam Geschehen teilzuhaben* (Jan Gehl;,Stadte fur
Menschen® 2015).

Der Paravent macht sich diesen Effekt zunutze.

Das Raumelement schafft durch seine gegliederte
Fassade Ruckzugsorte, die das Warten angenehmer
gestalten lasst. Die Lamellen bilden Wande und

Séaulen, sie schaffen einen geschutzten Ruckzugsort.
Durch warmeres Licht entsteht eine ansprechende
Atmosphare und signalisiert gleichzeitig dem Reisenden
den Wartebereich.

,Das Raumelement schafft
durch seine gegliederte
Fassade Riickzugsorte, die
das Warten angenehmer
gestalten lasst”

In der B1- und B2-Ebene am Frankfurter Haupt-
bahnhof wurden Reisende danach gefragt, welche
Eigenschaften am meisten das Mobilitatserlebnis
negativ beeinflussen. Beide B-Ebenen weisen
unterschiedliche Anforderungen und Reisenden-
strome auf. n=105

B2-Ebene
57% Infrastruktur

= Moritz Bisjak
Luke Handon

In beiden B-Ebenen am Frankfurter Hauptbahnhof
sind die Anforderungen grundlegend verschieden.
Wahrend B-Ebene 1 wesentlich kleiner ist und
verschiedene Bahnsteige ober- und unterirdisch
zusammenbringt, bietet B-Ebene 2 nicht nur das
Potenzial einer effektiven Verteilung der Reisenden
und eine Verbindung zur Stadt, sondern ebenso
Aufenthaltsangebote wie Geschafte und Restaurants.
Atmospharische Maf3inahmen werden hier als
mobilitatsbeeinflussende Eigenschaften wesentlich
hoher eingestuft als in B-Ebene 1.

Infrastruktur: praktisch-funktionale Probleme beim Aus-, Um- und Einsteigen
Zeitplan: Die Bedeutung der Zugtaktung und Frequentierung der Station.
Atmosphdare: Atmosphdrische Eigenschaften der B-Ebene

B1-Ebene
80% Atmosphare
10% Infrastruktur
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Inbetween V.- Prof. Knut Vblzke Moritz Bisjak
Luke Handon

Infrastruktur — Kleine B-Ebene

Die Uberfullte, teils sehr hektische und ungeordnete
Situation ist gerade zu den Hauptverkehrszeiten

einer der ausschlaggebendsten Probleme der kleinen
B-Ebene am Hauptbahnhof in Frankfurt.

Bei genauerer Analyse des Ortes fiel auf, dass — bedingt
durch extremen Platzmangel - die Reisenden haufig
entgegengesetzt und ineinanderlaufen. Gelbe Laufwege - Die Paravents geben Laufwege vor
So kommt es in diesem Bereich zu Stau und
Zeitverzogerungen.

Der Paravent orientiert sich am klassischen Modell
eines Kreisverkehrs, wo entgegengesetzte Spuren zu
einem einheitlichen Miteinander verlaufen und sich
wiederum neu und geordnet verteilen. Durch Arretierung
der Lamellen um 30 Grad, werden die Reisenden
dezentin ihre jeweiligen Richtungen geleitet. Eine
serpentinenformige Verkettung der Paravents
ermoglicht ein flussigeres, zugigeres und vor allem
angenehmeres Vorankommen.

Paravent

Rote Laufwege - Die Paravents geben Wege in Gefahrensituationen frei
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Clara Brandt
Abdelkader Ouchéne

Knut

KNUT ist eine Mini-Architektur, welche als eine Art ,,Raum
im Raum* verstanden werden soll. Der Entwurf besteht aus
einem modularen Stecksystem, welches mit Tisch-, Bank-,

Leucht- und Informationselementen ausgestattet werden
kann und sich dabei an die unterschiedlichen Bedurfnisse
im 6ffentlichen Raum anpassen lasst. Form und Farbe
schaffen einen bewussten Kontrast zur Umgebung, der
Einsatz von Licht eine natirliche Inszenierung.




Knut

Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Recherche

Beobachtungen am Hauptbahnhof

Welche Bedeutung hat die Qualitat

von Material, Licht und Farbe fur den
offentlichen Raum?

— Menschen warten unfreiwillig und
mussen daher von einem besonders
angenehmen Umfeld umgeben werden.

— Entstehung von atmospharischen
Entschleunigungszonen, in denen man sich
gerne aufhalten mochte.

~Kaum jemand wartet um zu Sitzen! Sitzen
macht das Warten lediglich angenehmer.”

Clara Brandt
Abdelkader Ouchéne

Farbe & Materialisierung

— weiche Radien und runde Geometrien, welche
sich selbst in der Textilstruktur wiederfinden lassen,
schaffen einen bewussten Kontrast zum Umfeld.

— die ungewohnte Farb-und Formgebung
hilft den Reisenden, die Wartezone als neuen
Entschleunigungsraum zu interpretieren.

— Farbharmonien werden durch Kombination aus
kuhlen und warmen Nuancen erzeugt.

— abgerundete Holzflachen verleihen dem Entwurf eine
weiche und naturliche Haptik.

Farbe und Material

— Signalfarben dienen zur Orientierung, Sortierung
und als Leitsystem, aber nicht zur Erzeugung von
Atmospharen.

— anhand der Materialbilder lasst sich eine strenge
und funktionale Geometrie ableiten, welche sich

bei naherer Betrachtung uberall am Hauptbahnhof
wiederfinden lasst.



Inbetween V.- Prof. Knut Voélzke Clara Brandt
Abdelkader Ouchéne

Verortung des Entwurfs
Knut in der B-Ebene

Nome Progetto
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Inbetween V.- Prof. Knut Volzke

Titoloe

Infotafel angepasst an Standort — In
Rolltreppennahe oder auf der C-Ebene
konnen Informationen Uber ein-und
abfahrende Zuge gezeigt werden.

Knut

78

Licht — Leuchtstoffrohren auf drei
verschiedenen Ebenen erzeugen eine
indirekte Beleuchtung und gleichzeitig eine
naturliche Inszenierung des Entwurfs selbst.

Clara Brandt
Abdelkader Ouchéne

Modularitat — Das Gerust besteht aus einem
Stecksystem, das sich durch Einzelteile zusammen-
fugen und unterschiedlich kombinieren lasst.
Mithilfe eines Verbindungsstucks konnen aus
mehreren GerUsten ganze Landschaften entstehen.
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woignalfarben dienen
zur Orientierung,
Sortierung und als
Leitsystem, aber nicht
zur Erzeugung von
Atmospharen”

Knut
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Clara Brandt
Abdelkader Ouchéne
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Maria Isenia Spatola
Zhu Zhu

olor Code

Color Code ist ein konsequent ausgefiihrtes Leitsystem

fir semiéffentliche Rdume. Farbdifferenzierungen im Leitsystem
ordnen den Raum und schaffen Verbindungen zwischen
verschiedenen Mobilitatstragern. Anstelle von ikonografischer und
verbalisierter Information fihren Farbbander die Passagiere an
ihr Ziel. Man wird von einer Farbe verfolgt und begleitet, oder
entscheidet sich auf dem Weg vielleicht doch fiur eine andere
Farbe. Blau fihrt den Reisenden zur U-Bahn, Griin zur S-Bahn
und Rot zu den Regional- und Fernzugen. Zuséatzlich dienen
animierte Fahrplane auf dem Weg zum nachsten Mobilitatstrager
als Information uber die baldige Fahrt und zum Einschéatzen

der bevorstehenden Wartezeit. Dadurch lassen sich die
Wartenden besser, je nach der Lange der Wartezeit, verteilen.




INBETWEEN V.- Prof. Knut Vélzke

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Augenhhe stehend 1500 mm

50° Gesichfeldbegrenzung

25° Maxiamale Augenrotation

----------------------------------------- 0° Standard-V

-10° Sichtlinie eine stehende
Person

-15° normale Sichtlinie beim Sitzen

-30° Maximale Augenrotation

-70° Gesichtfeldbegrenzung

Color Code

Boden

Hohen-Analyse zur Platzierung verschiedener Informationstypen
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Maria Isenia Spatola

Zhu Zhu

Recherche

Color Code konzentriert sich auf ein neuartiges
intuitives Orientierungssystem, das nicht nur

im Hauptbahnhof, sondern auch in den anderen
Bahnhofen eingesetzt werden soll. Grundlage

der Recherche war das Orientierungssystem der
aktuellen Situation am Hauptbahnhof in Frankfurt,
einer verschachtelten und schlecht Uberschaubaren
B-Ebene:

— Es mangelt an durchgehender und einheitlicher
Information

— Lange Wege sind schlecht beschildert und fuhren
die Reisende falsch bis diese erst nach einiger Zeit
bemerken, dass sie falsch gelaufen sind.

— Fremdsprachige Personen haben es neben

der Problematik eines einsprachig aufgebauten
Leitsystems in deutsch mit der schlechten
Erkennbarkeit dreckiger, abgekratzter und schlecht
beleuchteter Schilder doppelt schwer.



Color Code
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Informationstréger und dynamische Karte
Das Konzept Color Code nutzt die Saulen
nicht nur als Zielbestatigung fur den
Reisenden durch Farbe, sondern auch als
Informationstrager. Dynamische Fahrplane
an den Saulen geben abschlief3ende
Gewissheit, dass die zu erreichende Bahn
gleich abfahrt oder eben noch Zeit zum
Shoppen, Essen oder an die frische Luft

zu gehen, besteht. Welche Information

ist auf einer solchen Anzeige fur ein
schnelles Verstehen wichtig? Sowohl die
zu durchfahrenden Stationen mit der
Bahn sind wichtig, als auch die zeitliche
Komponente der Bahnfahrt. Durch die
Gestaltung einer dynamischen Bewegung
der interaktiven Karte konnen Reisende
genau einschatzen, welche Bahnen das
eigene Ziel anfahren und wann man diese
nehmen kann.

Maria Isenia Spatola
Zhu Zhu

Interaktionskette

Die Leitstreifen bringen die Reisenden zu ihrem
angestrebten Ziel. Genauere Informationen erhalt der
Reisende an den Saulen und kann sich mit Hilfe der
dynamischen Information Uber die Abfahrtszeiten der
Bahnen entweder fur einen neuen Weg entscheiden,
oder aber die geplante Route fortfuhren. Color Code
begleiten den Reisenden auf dem Weg durch den
Hauptbahnhof in Frankfurt.



Color Code
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Eingangsbereich

Wenn man den Bahnhof betritt, informiert Color Code
uber sein Mobilitatsangebot: Folge der jeweiligen Linie
zur S-Bahn, U-Bahn oder zum Fernbahnhof. Die Angabe
der zu Uberwindenden Distanz bis zum Mobilitatstrager
schafft ein besseres Zeit- und Raumverstandnis.

“Eine zusatzliche
Distanzangabe schafft
ein besseres Zeit- und

Raumverstandnis”

Maria Isenia Spatola
Zhu Zhu

Wegfiihrung an der Decke

Color Code benotigt keine Pfeile zur Richtungsanzeige.
Wenn sich Linien der gleichen Farbe aus unter-
schiedlichen Richtungen treffen, wird diese Linie
dicker und verweist damit in Richtung Ziel. Andere
Mobilitatsangebote am Hauptbahnhof konnen

erganzt werden und neu geschaffene Linien konnen
beispielsweise zu Fahrradverleih-Stationen oder Tram-
Haltestellen oberirdisch fuhren.
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Marc Gehrmann

tep-By-Step

Step-By-Step ist ein Entwurf fir eine 3-Dimensionale
Informationsanzeige. Der Entwurf soll die Reisenden
begleiten und ihnen die Informationen geben, welche sie zu
dem jeweiligen Zeitpunkt ihrer Reise bendtigen, speziell in
Treppenbereichen. Denn hier bietet sich Platz und Zeit, den
Reisenden optimal Giber die bevorstehende Reise zu informieren.
Durch eine stufenweise Staffelung ist es méglich die
Informationsmenge zu reduzieren indem diese besser

auf dem Weg des Reisenden verteilt wird. Dies soll die
Komplexitat digitaler und analoger Informationssysteme
verringern und den Verkehrsfluss férdern.



Marc Gehrmann
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Wege und Schilder-Erste Konzepte

Laufwege der Massen Zwei Konzepte gingen dem Entwurf voraus:
A) Ein Wegeleitesystem, welches in der C-Ebene

(S-Bahn-Gleise) verortet ist. Basierend auf der

Beobachtung, dass es zu stockendem Verkehr direkt

Vor allem im Hinblick auf den erwarteten Anstieg an
Kunden der DB wurde in der Recherche _klar, dass nach den Rolltreppen-Abgangen kommt, versucht
Laufwege.gnd_ Blockgden am Bahnhof en grof3es dieses Konzept den Reisenden einen Laufweg
Problem fur eine optimale Personenverteilung vorzuschlagen, um somit eine schnelle Verteilung am
darstellen konnen. Eine bessere Wegeleitung und Bahnsteig zu ermoglichen.
Beschilderung istin Zukunft notig.

B) Eine neue Beschilderung, welche Zeit und

Dringlichkeit mit Animationen ausdrucken soll. Ein
einfahrender Zug auf dem Schild gibt einem Reisenden
mit einem Blick einen Eindruck wie viel Zeit noch bleibt,
bis der nachste Zug einfahrt und ob er sich beeilen

muss.
Bild B

“Eine bessere
Wegeleitung und
Beschilderungistin
Zukunft notig”

Step-By-Step

Bild A
92



Step-By-Step
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Raumlichkeit

Nach der Entwicklung der Schilder und den
Uberlegungen zu einem Wegleitesystem, versucht

das Projekt einen Schritt weiterzugehen und die
Informationen Uber den Raum hinweg zu vermitteln.
Hierzu gibt es einige Ansatze, die das Endkonzept
stark beeinflussen. Es muss eine Informationsstruktur
entstehen, die Informationen ordnet und den Raum als
Ganzes betrachtet. Dies fuUhrt dazu, dass auch bereits
existierende Informationen reduziert, umgestaltet oder
verlagert werden mussen.

Marc Gehrmann

Ordnung

Um Informationen im Raum nachvollziehbar gestalten
zu konnen, muss eine Informations-Abfolge festgelegt
werden.

Bewegt sich ein Reisender vom Hauptbahnhof zu den
S-Bahnen wurde er also die Informationen in folgender
Reihenfolge durchlaufen:

1.die Gleisnummer,

2.die S-Bahnnummer und der Zielort,

3.die Ankunftszeit

4.die Zuglange

5.die Auslastung des Zuges

6. die Abfahrtszeit des Zuges (30 sek. nach Ankunft)
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Philipp Kohl
Anton Lauer
Moritz Zimmermann

INFO_HUB

INFO_HUB beschéaftigt sich im Bereich des 6ffentlichen
Nahverkehrs der Regional- und S-Bahnen im Rhein-Main-
Gebiet mit dem Thema Warten am Hauptbahnhof Frankfurt. Im

Rahmen einer ausfiihrlichen Recherche, welche Kernpunkte

wie Bewegungsmuster, Lautstarke, Lichtsituation und vielen
Weiteren beinhaltet, widmet sich INFO_HUB der Frage, wie man
der leeren und schlecht genutzten B-Ebene des Frankfurter
Hauptbahnhofs eine Bedeutung zukommen lassen kann.

Auf Basis dieser Frage entstand ein umfangreiches Konzept
einer Informationszentrale, welches sich interdisziplinar

durch integrierendes Design in Bereichen wie Architektur,
Produktgestaltung und Informationsgestaltung, mit dem Warten
in der Zwischenebene auseinandersetzt. Ziel war es einen Raum
zu schaffen, der gleichzeitig Passagierstrome entschleunigt,
einen Ort fur kurzzeitiges oder auch langerfristiges Verweilen
anbietet und die Fahrgaste mit den notwendigsten Informationen
versorgt. Daraus ist ein sehr umfangreiches, auf vielen kleinen
Konzepten aufbauendes Projekt entstanden — der INFO_HUB.




INFO_HUB
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Positionierung

Fur die Formgebung und Positionierung des
Wartebereichs waren die Erkenntnisse aus den
Recherchen zu Bewegungsmustern und Laufwegen
entscheidend. Ziel war es durch den neu gesetzten
Bereich die Passagierstrome gezielt umzuleiten

um die aktuelle Situation zu verbessern, indem
Ballungszentren auseinandergezogen und Laufwege
optimiert werden. Um Dies zu erreichen haben

wir die Auswirkungen verschiedener Formen und
Positionierungen auf die Laufwege analysiert und uns
fur ein Konzept entschieden, welches der allgemeinen
Form der B-Ebene ahnelt.

“Wir geben der altbekannten
Karte einen modernen Touch
und dem Wartenden eine
zeituberbruckende und
informative Interaktion”

Philipp Kohl
Anton Lauer
Moritz Zimmermann
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Inbetween V.- Prof. Knut Vélzke Philipp Kohl
Anton Lauer
Moritz Zimmermann

Architektur

In diesem Bereich wollten wir erreichen, durch
verschiedenste architektonische Elemente das
bestmoglichste aus dem neu definierten Wartebereich
heraus zu holen. So entstanden Deckenelemente
fur eine auf Farbe basierende, intuitive FUhrung

der Passagierstrome zu Auf- und Abgangen, Ein-
und Ausgangen und anderen zentralen Punkten im
Bahnhof. Zudem wurde der Wartebereich um ca. 20
cm in den Boden eingelassen um einerseits mehr
Deckenhohe und einen komfortableren, weniger
bedruckenden Aufenthalt zu gewahrleisten, als auch
einen richtigen Raum zu schaffen, der ohne Wande
auch als solcher wahrgenommen wird. Fur eine
ausreichende Barrierefreiheit und einen flieBenden
Ubergang von Bewegungs- und Wartezone dienen
zudem die integrierten Rampen und das taktile
Leitsystem.

TWYN
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Titoloe

Produktgestaltung

Auch bei der Einrichtung des Wartebereichs wurde
darauf geachtet, dass alle Komponenten sich
formsprachlich erganzen. So entstand eine freigeformte
Sitz- und Lehnmaoglichkeit, welche sich organisch

aus der Vertiefung erhebt und auch wieder einflief3t,
wodurch an verschiedenen Stellen unterschiedliche
Lehnhohen generiert werden, um fur jeden Lehntyp
und jede Korpergrof3e eine geeignete Stelle zu haben.
Kleine Sitzmoglichkeiten im Zentrum greifen die Form
des gesamten Bereichs wieder auf und bieten, wie

die grof3e Bank auch, Zugang zu Ladestationen und
Abfallentsorgung.

Die Bildschirme haben hierbei zwei unterschiedliche
Nutzen: Der Ring an der Decke bietet beim Vorbeilaufen
einen schnellen Uberblick Gber die nachsten Anschlisse
und ist also eher an die Gaste mit einer auf3erst kurzen
Wartezeit gerichtet. Der grof3e Screen ist wiederum dafur
gedacht auch einmal heranzutreten und interaktiv die
notigen Informationen zu sammeln und richtet sich daher
eher an die Nutzer des Wartebereichs.

Philipp Kohl
Anton Lauer
Moritz Zimmermann
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Elschad Abylov

Die neue
ounge

Die neue DB-Lounge: Zugéanglich und ein Service fur jeden

Kunden der Deutschen Bahn! Das Konzept der neuen DB-Lounge
versteht das Reisen mit der Bahn neu: Denn nicht nur die Fahrt

ist die Reise,sondern alles Erlebte bis zum Erreichen des Ziels.

Ein Rund-um-Service fur jede Klasse. Umsteigezeiten werden
angenehmer, Verspatungen weniger belastend. Ein Sitzplatz in
einer neuen DB-Lounge ist zusatzlich zum Zugticket buchbar und
bietet eine angenehme Erweiterung der eigenen Mobilitat im OPNV.
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Mobelmodulen und
Sitzplanung

Aufbau der M6belmodule

Die Modulelemente konnen durch
unterschiedliche Kombinationen
unterschiedlichste Aufenthaltssituationen
bilden. Dienlich daflr sind beispielsweise
Sitzmobel wie Banke, Hocker und Trenn-
wande, aber auch Informationstafeln und
Barsituatuionen.

Materialen
MDF Holz, Schaumstoff, Vlies, Polsterstoff,
Kunststoff, Stahl

1. Zusammenstellen von einzelnen Modulen
2.Montage
3. Fertiges Sitzelement

Verbindungsplatte und Schrauben

wme M
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Elschad Abylov

Systeme fiir unterschiedliche Sitzplanung
Privatheit, Gruppenreisen, Familiengesellschaften,
Geschaftstermine - fur jeden Anlass bietet das
modulare System Sitzplatzanordnungen, die auf jede
Situation eingehen konnen.

“Fur jeden Anlass bietet
das modulare System
Sitzplatzanordnungen, die
auf jede Situation eingehen
konnen”
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Sitzplatzreservierung
per DB App

Sitzplatze in der Lounge kann man per DB
App fur nur 1,50 Euro reservieren.

INBETWEEN Endprasentation | V.-Prof. Knut Volzke, Dipl.-Des. Julian Schwarze, Dipl.-Des. Kai Dreyer | 18.02.2020

hfg..

Elschad Abylov

Raumbeschreibung

Warteplatze im vorderen Bereich der Lounge sind fur
kurze Aufenthalte gedacht. Sitzplatze im hinteren
Bereich der Lounge sind fur langere Wartezeiten
konzipiert. Hier konnen die DB-Kunden entspannen,
Gesprache fuhren, ein Buch lesen, usw.
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T/Form

T/Form ist ein Raumgestaltungselement, welches mit
Hilfe von Textil verschiedene Raumsituationen herstellen

kann. Eine Uber Rollen bereit gestellte Textilbahn kann
dank der dazwischen befindlichen Trager, welche an der
Decke halt finden, seine Ausrichtung und H6éhe variieren
und so den Raum an beliebiger Stelle verandern.
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Recherche

Standort Bahnhof

Bahnhofe mussen nahezu stundlich anderen Anfor-
derungen gerecht werden (Rush-Hour, Verspatungen,
Events). Prognosen zufolge, welche einen starken
Anstieg der Kundenzahlen am Frankfurter Haupt-
bahnhof voraussagen, geben einen Blick in die Zukunft
des Umgangs mit offentlichen Mobilitatsangeboten.
Wahrend der Recherchearbeiten Uber den Frankfurter
Hauptbahnhof hat sich gezeigt, dass einige Reisende
gewisse Zonen der Ebenen aufgrund ihrer mangelnden
Atmosphare meiden. Desweiteren ist auffallig, dass
Kunden an Wanden und Saulen Privatsphare suchen
und sich besonders entspannen konnen, wenn sie ihre
direkte Umgebung im Blick halten konnen und sie ihren
Interaktions- und Wahrnehmungsradius verringern.
Besonders die grof3e B-Ebene des Hauptbahnhofes

ist jedoch ungeeignet dafur. Der weitlaufige Raum
bietet weder ruhige oder angenehme, noch geschutzte
Ruckzugsorte.

Domenico Bdsterling

Konzept

Die standig wechselnden Anforderungen eines
Bahnhofs konnen selten ausschlieB3lich durch die
Architektur gelost werden. Um auf verschiedenste
Tages-, Nutzungs- und auch Zukunftsszenarien
reagieren zu konnen, kann eine weitaus agilere
Raumgestaltung sinnvoll sein. Im Projekt T/FORM wurde
sich diesem Problem angenahert und nutzte dafur die
ungenutzten Ressourcen der Bahnhofsraumlichkeiten:
Die Decke! Aktuell werden Decken offentlicher

Raume haufig nur fur die Installation von Licht und
Informationsschilder genutzt. Die Ubrige Flache wird
selten gestaltet. Hier bestand die Moglichkeit ein
raumgreifendes Konzept zu erstellen, welches den
Raum maf3geblich verandern kann. Erarbeitet wurde

im Projekt INBETWEEN ein Element, welches durch

ein Bespannen der Decke mit Textil den Bahnhof
anpassungsfahig an unterschiedlichste Anforderungen
macht. T/FORM ist ein raumtrennendes, 6ffnendes und
gestaltendes Element zur Erzeugung unterschiedlicher
Raumkonfigurationen.



Domenico Bésterling
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“Daruber lassen sich vielzahlige
Raumkombinationen generieren,

Entwurf welche bei der Strukturierung und
atmospharischen Gestaltung
offentlicher Raume helfen sollen”

T/Form besteht aus drei Elementen: Zwei Rollen zum
Spannen von Textil-Bahnen, einem Gewicht mittig jeder
Textilbahn platziert und einem Textil. Zusammen konnen
Raumkonfigurationen erzeugt werden, kann Blicke
abschirmen, Durchgange versperren oder freigeben und
Laufwege vorgeben. Der Raum wird flexibel und je nach
Anforderung konfigurierbar.

T/Form
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aplap

Wenn man sich TapTap nahert, beginnt die Projektion einer
interaktiven Karte auf den Boden. Mit einem zweimaligen Tippen

mit dem Fuf3 auf die Projektionsflache (taptap), beginnt die
Interaktion. Taptap schafft einen kartenbasierten Uberblick
uber die Bahnhofssituation und zeigt die Méglichkeiten

des Umstiegs, der Shopping-Angebote, der Zugange zur
Stadt, usw. auf und macht diese spielerisch erlebbar.
Raumlich gibt TapTap eine Orientierungshilfe im Raum.

120




TapTap

122

Inbetween V.- Prof. Knut Voélzke

Recherche

Welche Form einer interaktiven Schnittstelle an
offentlichen Orten ist am besten? In unterirdischen
B-Ebenen scheinen optische Verbindungen zur Um-
gebung eine wichtige Rolle fur eine gute Orientierung,
aber auch fur das eigene Wohlbefinden zu spielen.
Eine interaktive Projektion scheint eine gute Mog-
lichkeit darzustellen, sowohl raumlich als auch spie-
lerisch mit dem Thema der Orientierung an komplex
strukturierten Orten umzugehen.

“Welche Form einer interaktiven
Schnittstelle an offentlichen
Orten ist am besten?”

Projektor
Gestenerkennungssensor

Projektionsfolie mit
Drucksensor

Pu Han

Konzept

Taptap ist ein interaktives Navigationstool, verortet
am Frankfurter Hauptbahnhof, lokalisiert an einem
unubersichtlichen Ort, der unterirdischen B-Ebene.
TapTap wird mit den Fuf3en bedient. Projiziert wird
eine Ubersichtskarte des Hauptbahnhofes und der
nahen Umgebung des Hauptbahnhofes mit seinen
Moglichkeiten zum Verweilen, Beschaftigen, Einkaufen
und Umsteigen. Eine interaktive Karte schafft ein
besseres Verstandnis des Ortes und der Angebote vor
Ort.
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Mit Hilfe der Fuf3e konnen auf der projizierten Karte
auf dem Boden Suchprozesse an der Station einfach
und spielerisch nachvollzogen werden. Bestimmte
Ziele werden als kreise auf3erhalb der Karte ange-
zeigt und konnen durch taptap die projizierte Karte
schnell individualisieren und den schnellsten Fuf3-
weg durch die B-Ebene zum Ziel simulieren.

Um die Videos anzuschauen,
Bitte QR-Code einscannen.

Pu Han
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Kirill Kohl

Das Projekt umfasst ein architektonisches Konzept am
Hauptbahnhof in Frankfurt am Main. Die Decken-
Durchbriiche verbinden A- und B-Ebene des Bahnhofs

und setzen somit die B-Ebene wieder in den urbanen
Kontext des Hauptbahnhofs. Dadurch entstehen neue und
attraktive Wartesituationen fir Touristen, Pendler und
Passanten.
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Grundgedanke war die Verknupfung der grof3en
B-Ebene am Frankfurter Hauptbahnhof mit der
AuB3enwelt, da diese Ebene wie ein abgeschlossener
und druckender Raum wirkt und dadurch eine

unattraktive Atmosphare fur die Passanten darstellt.

Sonnenlicht, Wetterverhaltnisse und umliegende
Bauten sollen sichtbar werden, sodass sich
Passanten bereits in der unterirdischen B-Ebene in
einem stadtraumlichen Kontext orientieren konnen.

Kirill Kohl

Durch Ubereinanderlegen der stadtréaumlichen und
unterirschischen Grundrisse der B-Ebene wurden
Bereiche definiert, die als Durchbruche in Frage
kommen. AnschliefBend wurde untersucht, wie sich
Passantinnen und Passanten auf der A-Ebene (dem
Bahnhofsvorplatz auf Stadt-Ebene) bewegen. Die
entstandenen Laufmuster wurden uber potenzielle
Durchbriche gelegt, aufeinander abgestimmt

und Anforderungen, beispielsweise einer Brucke,
ermittelt.
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Durch die Wolbung der Brucke wird gleichzeitig

eine hohere Decke in der B-Ebene generiert,

wodurch die B-Ebene eine geraumigere Atmosphare
erhalt. Unterstrichen wird diese Wirkung durch die
Materialwahl eines transluzenten und begehbaren
Glas fur Auf3enbereiche nach Din-Norm. Ein

weiterer Uberdachter Bereich war notwendig, um
Passantinnen und Passanten die Moglichkeit zu

geben, bei Niederschlag trocken durch die B Ebene

zu gelangen. Dadurch entstand die A+ Ebene, die
gleichzeitig als Fahrradstellplatz genutzt werden kann.
Zwei Rampen dienen als Auf- und Abfahrt in beide
Verkehrsrichtungen, um einen ununterbrochenen
Verkehrsflussgewahrleisten zu konnen. Der Abfluss des
Niederschlags wird durch Begrunung des Bodens der
B-Ebene geregelt. Durch gezielte Beleuchtung bekommt
das Konzept eine weitere Orientierungskomponente,
die auBerdem den Bahnhof bei Nacht attraktiver und
sicherer werden lasst.

Kirill Kohl
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Kirill Kohl

Fazit

Das Konzept A2B soll Bezuge der unterirdischen
B-Ebene und der auf Stadt-niveau liegenden
A-Ebene schaffen und eine neue Art des Wartens
und Aufenthalts am Hauptbahnhof Frankfurt
schaffen, den Hauptbahnhof attraktiver und
sicherer machen.
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